FISICA IN VOLO

... come creare aerei di carta dalla migliori prestazioni ...
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Materiali Gl — -
« Foyli di curtu A4 du 80 grammi, 120 grammi, 160 grammi. T X ¥ Quando camminerefe |~~~
e Schedu con le proposte di costruzione di ulcuni uerei. e - sulla Terra =iy,
« Serie di tre unelli concentrici in cui far pussare yli deri. e~ dopo avere volato,
e Rotolo di curtu udesiva colorutu per delimiture spuzi. ' _ guarderete il cielo.
¢ Tubellone per reyistrure i risultuti e cerchi udesivi colordti. P e(Che la siete stafi
Vincoli = e la vorrete tornare.
e Si dispone per le fre prove di 45 minuti (countdown). ety ‘t\ : L_,;‘.;L Eeilacnardo da Vi J
¢ Si yestisce lu sfidu individuulmente. (558
e Si costruisce primu 'uereo Ulisse (che uttraversa gli anelli). i —
e Sifunno fre lunci oghuno mettendosi in filu uno dietro I'uitro, {06 CONC "Ti "SC| i‘E‘N“F.c.
e Sireyistruno i risultuti con puallini adesivi sul 1° tubellone.
e Si costruisce poi l'uereo Ruzzo (che va pild lontuno). »
¢ Sifunno tre lunci ognuno Mettendosi in fila uno dietro ['dltro. o e \ - - %
e Si registruno i risultati con pallini adesivi sul 2° tubellone. ARRED N / : "2 g
¢ Si costruisce infine I'uereo Boomerany (che torna in mano). m:ﬂﬂ '
e Sifunno tre lunci ognuno, mettendosi in fila uno dietro ['dltro. » T
e Si reyistruno i risultuti con puallini adesivi sul 3° tubellone. -
o EEEEE!E ------
Attivita
e Si cuntuno le istruzioni in coro (buse Mmusicule: The Wall).
e Sisceylie lu curtu pit udattu per lo specifico uereo. tmern g | Vet | SRSE
e Si decide yuule modello costruire per il volo migliore. PUNTI| AEREQO | AEREO AERED
e Si seguono le istruzioni in un Modo preciso Mu creutivo. RAZZO | ULISSE | BOOMERANG |
e Sirestuin flla per il luncio uttendendo il proprio turno. [ L e f et
o Si effettuu il luncio dell'uereo dundo limpulso piu efficuce. -—z_l am »
Domande — pnol purto pumn . x
e Quule curatteristica dell'uereo lo fu volare pid diritto? e Tl - : :
¢ Quule mussu dllu fusolieru unteriore: pesunte o legyeru? e PROGETTARE :
e Quuli dli credre per volare pid lontano; lurghe o strette? mgﬁ punioh purin/ purto : - "
e Quuli curatteristiche favoriscono il ritorno dell'uereo? —— Y 4 !
[ Suiicuretiersiiche fverscono friomo delluereo?

INDICAZION S SRumeNn




ISTRUZIONI (7HE WALL)

Siamo fisici del volo.

rotte dritte o ih rotaziohe.
Stare in quota é il hostro ruolo,
velegygiamo in sospehsione.

Oyhni uereo y } w -l =k _;.;..
Icon' il lfog//o adatto: ;ETF C:\ P, ! s P
il migliore formauto Ui i e :

‘“Ef's'l:i'ﬁﬁﬁ“

lo spessore pid esatto.
Ogyni pieygu é precisu .
fer un volo ben fatto. - . SRonl *

Quanti lanci calibrati e Y - e

ed il volo va lontano. RAzzD ¥ J d
Quunti anelli allineauti e

come Ulisse attraversiamo.

Un lancio.

ruota e tornu dl polo.
Vale il volo migliore.
lo misuro du solo.
Seyho i miei risultati:
sonho uh fisico ih volo.
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Milano (Universita Bicocca, Ariberto, Parco delle Basiliche, ... ) * Monza (Chlosin della Maddalena, Sowco) * ..

REALIZZARE TRE AEREI DIFFERENTI SCEGLIENDO LA CARTA PII:J ADATTA:
ULISSE, CHE ATTRAVERSA PIU ANELLI; RAZZO, CHE VELEGGIA PIU LONTANO:
BOOMERANG, CHE RITORNA ALLA BASE DI PARTENZA.



	18-2024 quadrato

